
मॉनीटर क्या हैं और मॉननटर के प्रकार 

मॉनीटर (Monitor) 

Monitor एक आउटपटु डिवाइस है। इसको ववजअुल डिस्प्ले यूननट भी कहा जाता है। यह देखने में 
टीवी की तरह होता है। माॅ नीटर एक सबसे महत्वपूर्ण आउटपुट डिवाइस है। इसके बबना कम्प्यूटर 
अधूरा होता है। यह आउटपटु को अपनी स्परीन पर Soft Copy के रूप में प्रदर्शणत करता है। माॅ ननटर 
द्वारा प्रदर्शणत रों क के आधार पर यह तीन प्रकार के होत ेहै। 

मोनोरोम (Monochrome) 

यह शब्द दो शब्दक मोनो (Mono) अर्ाणत एकल (Single) तर्ा रोम (Chrome) अर्ाणत रों  (Color) से 
र्मलकर बना है इसर्लये इसे Single Color Display कहत ेहै तर्ा यह मॉनीटर आउटपटु को Black & 

White रूप में प्रदर्शणत (Display) करता है| 

गे्र-स्पकेल (Gray-Scale) 

यह मॉनीटर मोनोरोम जसेै ही होत ेहैं लेककन यह ककसी भी तरह के Display को गे्र शिेस (Gray 

Shades) में प्रदर्शणत (Show) करता हैं इस प्रकार के मॉनीटर अधधकतर हैंिी को ्यटूर जसेै लैप टॉप 
(Laptop) में प्रयों  ककये जात ेहैं 

रों ीन मॉनीटर (Color Monitors) 

ऐसा मॉनीटर RGB (Red-Green-Blue) ववककरर्क के समायोजन के रूप में आउटपुट को प्रदर्शणत करता 
है र्सद्ाोत के कारर् ऐसे मॉनीटर उच्च रेजोल्यूशन (Resolution) में ग्राकिक्स (Graphics) को प्रदर्शणत 
करन ेमें सक्षम होत ेहैं को ्यटूर मेमोरी की क्षमतानसुार ऐसे मॉनीटर 16 से लेकर 16 लाख तक के 
रों क में आउटपटु प्रदर्शणत करन ेकी क्षमता रखत ेहैं| 

Types of Monitor (मॉननटर के प्रकार) 

 CRT Monitor 
 Flat Panel Monitor 
 LCD (Liquid Crystal Display) 
 LED ( Light Emitting Diode) 



CRT Monitor 

CRT Monitor सबसे ज्यादा Use होन ेवाला Output Device हैं जजसे VDU (Visual display Unit) भी 
कहत ेहैं इसका Main Part cathode Ray tube होती हैं जजसे Generally Picture tube कहत ेहैं अधधकतर 
मॉनीटर में वपक्चर ट्यूब एलीमेंट होता है जो टी.वी. सेट के समान होता है यह ट्यबू सी.आर.टी. 
कहलाती है सी.आर.टी. तकनीक सस्पती और उत्तम कलर में आउटपटु प्रदान करती है CRT में 
Electron gun होता है जो की electrons की beam और cathode rays को उत्सजजणत करती है ये Electron 

beam, Electronic grid से पास की जाती है ताकक electron की Speed को कम ककया जा सके CRT 

Monitor की Screen पर िास्पिोरस की Coding की जाती है इसर्लए जसेै ही electronic beam Screen 

से टकराती है तो Pixel चमकन ेलं त ेहैं और Screen पर Image या Layout ददखाई देता हैं 

LCD (Liquid Crystal Display) 

CRT Monitor बबलकुल टेलीववजन की तरह हुआ करत ेर्े Technology के ववकास के सार् Monitor 

ने भी अपने रूप बदले और आज CRT Monitor के बदले LCD Monitor प्रचलन में आ ं ए है यह 
Monitor बहुत ही आकवषणत होत ेहैं Liquid Crystal Display को LCD के नाम से भी जाना जाता हैं 
यह Digital Technology हैं जो एक Flat सतह पर तरल करस्पटल के माध्यम से आकृनत बनाता हैं यह 
कम जं ह लेता है यह कम ऊजाण लेता है तर्ा पारोपररक Cathode ray tube Monitor की अपेक्षाकृत 
कम ं मी पैदा करता हैं यह Display सबसे पहले Laptop में Use होता र्ा परन्तु अब यह स्परीन 
Desktop Computer के र्लए भी प्रयों  हो रहा हैं | 

LED (Light Emitting Diode) 

LED मॉनीटर आज बाजार में मॉनीटर के नवीनतम प्रकार हैं। ये फ्लटै पनैल हैं, या र्ोडा घमुावदार 
डिस्प्ले जो बैक- लाइदटों  के र्लए कोल् ि कैर्ोि फ्लोरोसेंट (CCFL) की बजाय बैक-लाइदटों  के र्लए 
light-emitting diodes का उपयों  करत ेहैं। एलईिी मॉनीटर, सीआरटी और एलसीिी की तुलना में 
बहुत कम बबजली का उपयों  करत ेहै और उन्हें पयाणवरर् के अनकूुल माना जाता है। 

एलईिी मॉनीटर के िायदे यह है कक व ेहाइयर contrast वाले इमेज का उत्पादन करत ेहैं, जब 
डिस्प पोज की बात आती हैं तो वे कम नकारात्मक पयाणवरर्ीय प्रभाव िालत ेहै। सीआरटी या 
एलसीिी मॉनीटर से अधधक दटकाऊ होत ेहैं, और इसमें बहुत पतली डिजाइन होती है। चलत ेसमय 
वे बहुत ं मी पदैा नहीो करत ेहैं। एकमात्र नकारात्मकता यह है कक व ेअधधक महोंे  हो सकत ेहैं, 
खासतौर पर हाई-एोि मॉनीटर के र्लए जो नए घमुावदार डिस्प्ले जारी ककए जा रहे हैं। 



Flat panel Monitor 

CRT तकनीक के स्पर्ान पर यह तकनीक ववकर्सत की ं यी जजसमे कैमीकल व ं सैक को एक ्लेट 
में रखकर उसका प्रयों  Display में ककया जाता है यह बहुत पतली स्परीन (Screen) होती है| flat Panel 

वजन में हल्की तर्ा बबजली की खपत कम करन ेवाली होती है इसमें द्रवीय करस्पटल डिस्प्ले (Liquid 

Crystal Display-LCD) तकनीक प्रयों  की जाती है LCD में CRT तकनीक की अपेक्षा कम स्पपष्टता 
होती है इनका Use Laptop आदद में ककया जाता हैं 

मॉनीटर के लक्षर् 

ककसी भी प्रकार के मॉनीटर के अोदर कुछ खास लक्षर् होत ेहै जजनके आधार पर ही इनके ं ुर्वत्ता 
को परखा जाता है मॉनीटर के मुख्य लक्षर् रेजोल्यूशन ररफे्रश दर िकट वपच इोटरलेर्सों  नॉन 
इोटरलेर्सों  बबट मेवपों  आदद है जजनके आधार पर इनकी ं ुर्वत्ता को परखा जाता हैं 

Resolution 

मॉनीटर का महत्वपूर्ण ं ुर् – रेजोल्यूशन (Resolution) यह स्परीन (Screen) के धचत्र (Picture) की 
स्पपष्टता (Sharpness) को बताता है अधधकतर डिस्प्ले (Display) डिवाइसेज में धचत्र (Image) स्परीन 
(Screen) के छोटे छोटे िॉट (Dots) के चमकन ेसे बनत ेहै स्परीन के ये छोटे छोटे िॉट (Dots) वपक्सल 
(Pixels) कहलात ेहै यहााँ वपक्सल (Pixels) शब्द वपक्चर एलीमेंट (Picture Element) का सोक्षक्ष्त रूप है 
स्परीन पर जजतन ेअधधक वपक्सल हों ें स्परीन का रेजोल्यूशन (Resolution) भी उतना ही अधधक हों ा 
अर्ाणत धचत्र (Image) उतना ही स्पपष्ट हों ा एक डिस्प्ले रेजोल्यूशन (Resolution) माना 640*480 है तो 
इसका अर्ण है कक स्परीन 640 िॉट के स्पतम्पभ (Column) और 480 िॉट की पोजक्तयक (Row) से बनी है| 

Refresh Rate 

माॅ नीटर लं ातार कायण करता रहता है । कम्प्यटूर स्परीन पर इमेज दायें से बायें एवो ऊपर से नीच े
र्मटती बनती रहती है। जो इलेक्रान ं न से स्यवजस्पर्त होता रहता है। इसका अनभुव हम तभी कर 
पात ेहै जब स्परीन जक्लक करत ेहै या जब ररफे्रश दर कम होती है । माॅ नीटर में ररफे्रश रेट को 
हटणज में नापा जाता है। 

Dot Pitch:- िाॅ ट वपच एक प्रकार की मापन तकनीकी है। जो यह प्रदर्शणत करती है। की दो वपक्सल 
के मध्य horizontal अन्तर या दरूी ककतनी है। इसका मापन र्मलीमीटर में ककया जाता है। यह 
माॅ नीटर की ं ुर्वत्ता को प्रदवषणत करता है। माॅ नीटर में िाॅ टवपच कम होना चादहये। इसको 
िाॅ स्पिर वपच भी कहा जाता है। कलर माॅ नीटर की िाॅ ट वपच 0.15 MM से .30 MM तक होती है। 



Interlacing or non Interlacing 

यह एक ऐसी डिस्प्ले तकनीकी है। जो की माॅ नीटर में रेजोल्यशून की ं ुर्वत्ता में और अधधक 
वदृ्वव करती है। इन्टरलेर्सों  माॅ नीटर में इलेक्रान ं न केवल आधी लाईन खीचती र्ी क्यककक 
इन्टरलेर्सों  माॅ नीटर एक समय में केवल आधी लाइन को ही ररफे्रष करता है। यह माॅ नीटर प्रत्येक 
ररफे्रष साइककल में दो से अधधक लाइनक को प्रदवषणत कर सकता है। इसकी केवल यह कमी र्ी कक 
इसका response time धीमा होता र्ा।दोनक प्रकार के माॅ नीटर की रेजोल्यूशन क्षमता अच्छी होती है। 
परन्तु नाॅ न इन्टरलेर्सों  माॅ नीटर ज्यादा अच्छा होता है। 

Bit Mapping 

पहले जो माॅ नीटर का प्रयों  ककया जाता र्ा उनमें केवल टेक्सट को ही डिस्प्ले ककया जा सकता 
र्ा और इनकी वपक्सेल की सोख्या सीर्मत होती र्ी। जजससे टेक्स का ननमाणर् ककया जाता र्ा। 
ग्राकिक्स ववकर्सत करने के र्लये जो तकनीकी प्रयों  की ं ई जजसमें टैक् स्प ट और ग्राकिक्स दोनक को 
प्रदर्शणत ककया जा सकता हैं वह बबट मैवप ों  कहलाती है। इस तकनीकी में बबट मपै ग्राकिक्स का 
प्रत्येक वपक्सेल ऑपरेटर के द्वारा ननयजन्त्रत होता है। इससे ऑपरेटर के द्वारा ककसी भी आकृनत को 
स्परीन पर बनाया जा सकता है। 

वीडियो मानक या डिस्प्ले पद्नत (Video Standard or Display Modes) 

वीडियो मानक से तात्पयण मॉनीटर में लं ाये जान ेवाले तकनीक से है| पसणनल को ्यटूर की वीडियो 
तकनीक में ददन प्रनतददन सधुार आता जा रहा है| अब तक पररधचत हुए मानकक में वीडियो स्पटैंििण के 
कुछ उदाहरर् ननम्पनर्लखखत है 

1. कलर ग्राकिक्स अिै् टर (Color graphics Adapter) 

2. इन्हैंन्स्पि ग्राकिक्स अिै् टर (Enhanced Graphics Adapter) 

3. वीडियो ग्राकिक्स ऐरे (Video graphics Array) 

4. इक्स्पटेण्ििे ग्राकिक्स ऐरे (Extended Graphics Array) 

5. सुपर वीडियो ग्राकिक्स ऐरे (Super Video graphics Array) 

 


